














Programación 

reactiva
Este Paradigma se basa en escuchar lo que 

emite un evento o cambios en el flujo de datos, 

en donde los objetos reaccionan a los valores 

que reciben de dicho cambio. Las librerías más 

conocidas son Project Reactor, y RxJava. 

React/Angular usan RxJs para hacer uso de la 

programación reactiva.




